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VISEUR

Le wviseur donne le cadrage pour
I'objectif nermal de I'HYPAMNYL
utilisé¢ en grand angle su léléob-
jectf =

N

® Tolalité du viseur = grand angle

ST,

® Traif plein = objectll normal
® Tralt polnlillé = téléobjectif

Avec lo caméra ARMOR & CELLULE
COUPLEE, le lemps de pose correct
¢1t oblenu par rotation de la begue
des dlaphragmes de "objectif. Il suffit
de superposer l'algullle moblle surle
repére silué au centre du viseur,
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REMONTAGE

Pousser la clé vers le corps de la caméra, remonler
en fournan! dant |¢ sens inverse aux oiguilles d'une
monire. Un remontoge complel assure un déroulement
a vilesse constante de 25 secondes environ,

Prendre sain de remonter le moteur enire chaque
sekne,

COMPTEUR

1® Aprés chaque chargement lovrner la
compteur (sens inverse des algullles
d'vne monire) de fagon &4 amenar |es
Irois tralls en foce du point noir gra-
ve sur le cercle autour de tg ¢lé,

[ ]

1* Appuyer sur le boulon de déclenche-
ment, sans prendre de vues, jusqu'd
ce que |e chiffre 7.5 se Irpuve devant
le paint nair,
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3¢ Maintengnt filmer jusqu'a ce que le 0
e lrouve en repére du poinl neir.
Le film e3t impressionné, MAIS. ..

4° Avan! d'ouvrir, appuyer sur (& dé-
clenchement (sans filmer) pour ames
ner 0 nouveau les Irals froils en fpee
du poinl neir,
Ouvrir ¢t décharger le film.

DECLENCHEMENT

Lg mise en marche se fall en appuyant sur le bouton
du déclenchement. Par rotation of sans appuyer, ¢
bouton s'oriente dans 4 posilions :

ephre repkre repire . ;
urnb:uu en baz 4 gauche ou & drode
CIMEMA IBMAGE PAR BLOCAGE
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CHARGER LA CAMERA A L'OMBRE Comment charger
. : la caméra ARMOR

Frasseur

-‘.lr 5
Remonter le moteur puls :

% Déyisser |e bouton silué syr le couvercle et soulever
celul-ci.

2 Sortir la boblne réceptrice de I'axe Inférleur (1).

¥ Plocer la bobine pleine sur I'axe supérieur {5},

Filier
b #3 Intraduire le film, émulsion vers l'objectif, entre le
couloir el le presseur ouvert (sulvent |a flacha)

% Refermer le presseur en le poussant vers le coulalr.

6 TRES IMPORTANT : Faire pasier le film. comme
& indiqué sur le croguis, ou-dessous du pllier,
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e | ' ? Engager 'extrémité du film dans lo fente du moyeu
de la babine récepirice en welllant & ce que le trow
ek 4 erans 3ot placé en dessous.

B Introduvire la babine réeepirice sur I'axe inférieur (1)
en Vappuyant a fond, Faire tourner les spires sur |e
moyeu (dans le sens des giguilles d'une monire) pour
s'atsurer du bon enroulement.

9 OQuvrir légdrement le PRESSEUR, le refermer sans
brusquerie, toul en appuyant sur le boulon de déclen-
‘chement, <eci pour permetire & la grifle de se placer
dans les perforafions de film.

10 Avant de refermer, conirdler le bon dérsulement du
film pendan! 1 ou 3 secondes. Les deux bobines doi-

Déclenchemend vent! tourner dans le sens des aiguilles d'une monlre,

91 Replacer le covvercle. Visser le bouion. Me pas blo-
quer trop fort. il - o g
WP T

92 Lorsque le film double B est possé une preamidre fois
dans |la caméra, on le retourne ofin d'impressionner
lo deuxidme rangée d'images. Atlention! Me pas |=

NE PAS OUBLIER LE 2+ PASSAGE DU FILM passer 3 fols.



HYPANYL

L'HYPAMYL vtilisd sur vn ob-

jectil de 12525 de focale o 18,5

ct 225 standacd donne ;

I* Un grand angle, F: 73 {la
gravure grand angle dhand
witible aur fa face dvant],

20 Un fébdabjechil F: 19 &
{-.riuﬁ dans It sons Qpposd
gravure visible; téléphabgl,

FILTRES

Tirez le meilleur porti da vos

filmsz en whilizan? des filtres -

= WHATTEM A & coef. XD 2
spécialement éhedid pour los
gmulsions couleurs. Efiming
les rayons 1LY, et les domi-
nanles blevties,

Four films en noir et hlane
« JAUKME: coef, X2: Donne uvn
rendu carred! des leinies,

- WERT & coel. X3 : Paogom-
mandé pour filmer fos gran-
des dtendues do werdure.

- DRAMGE & enef. X4 @ denne
wn eiel fancd, & wliliser 4 la
mer au la montagne.

BONHNETTES

Avec [es bonnoties PROMMOR

1 oo 200, il ext possible de fil-

mer de brés mrés.

- Avec la benacite D, de30a
BD om.

- Avec la bonnete 20, de 104
50 crm.

{tms  distanees sani donnges

poue une ouverlure minimem

de (= 56)

SACS

Mour avans sélogtionné des sa-
cochos prafigues et trés ban
marché, Elles permolien e
fransport facile do la caméra,
des films el decessoiras.

DECLENCHEUR

Pavr filmer sur picd gn marche
continup, il ‘est indispensable
a"ufiliser on déclencheur sou=
ple, A cet cHet e bouton do
déclenchemen! des  camdras
ARMOR comparte en 1en cens
tre un filetage slandord.

Quelques conseils :

| = Ne pos bouger 1 Tenir Termement la coméra of décloneher
sans hewr?, I p’cst pas infardit de svivre un sujel, mais il est
imporiant que ce sujel reste bien cealré dens le viseur,

1 - Séquences z En cinéma, il faut changoer sauven] de scéne,
de plan @1 d'angle, Ceci pour que 'oftention du spectaboue
soil foufours on dveil, Bes sednos courles, de langueyrs dif-
féronfes, oxemple @ & sec, - 10 30e. - 4 sec, efc,,, rondrani
wOs projeclions ollceyantes.

3 = Fremiers Plans @ L'exiraordingire profondevr de champ
des abjectils & mm permel & 'amalear de déplover foutes
los audacns, Oa dail lavjours slacer devant o caméra un
pramier plan, mfme gelh, gui doane de lg vie a loute
Iimage, Ex. ! un loiniain & travers ua pedil carreau,

4 - DObjeclifs Complémentoires 1 Leor cambras ARMOR étan
a opfique [miarchéngenble, peuvent recevoir tous los ebjpc-
lifs et tiléohjectife dy marché (pas et @ stondards), Payr les
amaleurs de grondes porformances la focale variahle e
possible aves le PAMNSCINOA B mm P 40 assaerd & soi vi-
seur rofies.

Tablzav d'whilisetion de I'Hypanyl sur 'abjectil &
mise au point de [2™5 de FOCALE

Distances Distances v2elles de rmise 2u point
gravées sur Cote Caté
I'abiectif Grand .:'-.nglr: Tale iih_l::k:r
I* 7 19 %
IMF IMF IMF
3 Im £.90
2 0,46 4,60
| 0,313 1,30
Q75 10,15 |70
0.50 o7 I, 15
0,30 0,10 0,69
0,25 0,08 0,57
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CELLULE COWUPLEE

CAMERA ARMOR
a cellule couplée

C'est la plus petite, la plus manlable des ce-
méras a cellule couplée,

Une seule manaeuvre : fourner lo bague des
diaphragmes pour amener I'aiguille ev centre
du viseur. L'euverture aoblenve donnéra wne
exposillon absalument carrecie, pour les films
noir ou couleur d'vne ropidité de [0 A 5 A,
Four 20 A5 A, fermer d'une division
Pour 40 A.S.A. fermer de 1 divisions
Pour B0 AS.A. fermer de 3 divisions

REUSSITE a 1009

PROJECTEUR ARMOR

Cemplémant indiip!}rls:lhrﬁ de la caméra, ce
petil projeclevr ¢3! présenld en coffre! valise
gaing 2 fons.

Ses avaniages tent nembreux ;

#® Lompe bas-voltage, haute luminosité
Ohjectif irailé ouvertore [ 1.4
Capocité bobines 60 et 120 mélres
Réembabinaoge ullrg-reapide



